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Ïðåäèñëîâèå 

 

Система автоматизированного проектирования (САПР) AutoCAD в представ-
лении не нуждается, поскольку давно уже стала стандартом де-факто как для 
начинающих пользователей, только осваивающих азы 2D-черчения, так и для 
профессиональных конструкторов, инженеров, архитекторов, технологов и 
прочих специалистов, использующих в повседневной деятельности элек-
тронные чертежи. Кроме того, в современной версии AutoCAD появились 
развитые средства 3D-моделирования, которые позволяют рассматривать это 
приложение, традиционно относившееся к системам класса CAD (Computer-
Aided Design), как систему автоматизированного моделирования, т. е. как 
систему класса CAM (Computer-Aided Modeling). 

В данной книге описаны все основные команды AutoCAD 2008. Начинающий 
пользователь найдет в этой книге исчерпывающие сведения, необходимые 
для освоения азов работы в AutoCAD, как при техническом черчении, так и 
при 3D-моделировании. Опытные пользователи могут использовать книгу в 
качестве справочника, а также источника информации по тем темам, которые 
ими менее хорошо освоены. 

Книга состоит из 30 глав, разделенных на четыре части. В части I приведены 
общие сведения о приложении AutoCAD, его пользовательском интерфейсе, а 
также об основных приемах работы и базовых командах 2D-черчения, без 
освоения которых нельзя обойтись при создании даже самого простого чер-
тежа. 

В части II содержится исчерпывающая информация, необходимая для пол-
ноценного технического черчения в AutoCAD с учетом требований стандар-
тов. В нее включены главы, посвященные вопросам нанесения штриховок, 
создания текстовой части чертежа и расстановки размеров. 

Главы части III посвящены вопросам использования AutoCAD как CAM-
системы. В них описаны основные средства и приемы создания и визуализа-
ции трехмерных моделей, в том числе и для получения изображений фото-
графического качества. 
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Часть IV содержит сведения, которые могут быть полезны при использова-
нии AutoCAD на крупных предприятиях. В частности, в заключительной час-
ти книги освещены вопросы использования интернет-технологий в чертежах 
AutoCAD, подключения к чертежам баз данных, а также автоматизации соз-
дания чертежей. 

В тексте книги использованы следующие обозначения: 

� имена английских и русских команд даются в верхнем регистре с выделе-
нием английской команды моноширинным шрифтом, например LINE 
(ОТРЕЗОК); 

� имена системных переменных приводятся в верхнем регистре с примене-
нием моноширинного шрифта, например LIGHTINGUNITS; 

� названия диалоговых окон, кнопок, вкладок, команд меню и других эле-
ментов пользовательского интерфейса выделены полужирным шрифтом, 
их русские аналоги — обычным шрифтом, например Line (Отрезок); 

� наименования режимов AutoCAD выделяются полужирным шрифтом в 
верхнем регистре (русские аналоги — без полужирного выделения), на-
пример: ORTHO (ОРТО); 

� определения и термины выделяются курсивом, например: штриховка 
(hatch). Кроме того, выделение курсивом в некоторых случаях применяет-
ся для акцентирования внимания читателя на определенных вопросах или 
приемах выполнения описываемых в книге операций; 

� сообщения системы на английском языке приводятся в строку моноши-
ринным шрифтом, соответствующий русский текст — в скобках обычным 
шрифтом. 

Íîâûå âîçìîæíîñòè AutoCAD 2009 

Когда данная книга готовилась к печати, стала доступна информация по сле-
дующей версии AutoCAD, названной разработчиками Raptor. Поскольку к 
моменту выхода этой книги из типографии САПР AutoCAD Raptor уже будет 
доступной под названием AutoCAD 2009, автор сочла необходимым предста-
вить читателю некоторую информацию о новой версии. 

Существенных изменений инструментов, команд и методов работы в 
AutoCAD 2009 не произошло. В основном базовый набор средств САПР 
AutoCAD остался тем же, что и у AutoCAD 2007/2008. В этом легко убедить-
ся по внутреннему номеру версии (табл. П.1). 

Тем не менее, при переходе на AutoCAD 2009 многие пользователи испытают 
определенные сложности, не меньшие (а, возможно, и большие), чем при пе-
реходе с AutoCAD 2004/2005/2006 на AutoCAD 2007/2008. 
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Òàáëèöà Ï.1. Âåðñèè AutoCAD è ñîîòâåòñòâóþùèå èì âíóòðåííèå íîìåðà (ðåëèçû) 

Версия Релиз Дата выхода Примечание 

Version 1.0 Release 1 Декабрь 1982  

Version 1.2 Release 2 Апрель 1983  

Version 1.3 Release 3 Август 1983  

Version 1.4 Release 4 Октябрь 1983  

Version 2.0 Release 5 Октябрь 1984  

Version 2.1 Release 6 Май 1985  

Version 2.5 Release 7 Июнь 1986  

Version 2.6 Release 8 Апрель 1987  

 Release 9 Сентябрь 1987  

 Release 10 Октябрь 1988  

 Release 11 Октябрь 1990  

 Release 12 Июнь 1992 Последний релиз для платформы  
Apple Macintosh 

 Release 13 Ноябрь 1994 Последний релиз для платформ UNIX, 
MS-DOS и Windows 3.11 

 Release 14 Февраль 1997  

AutoCAD 2000 R15.0 Март 1999  

AutoCAD 2000i R15.1 Июль 2000  

AutoCAD 2002 R15.6 Июнь 2001 Последний релиз для платформы 
Windows 9x/ME 

AutoCAD 2004 R16.0 Март 2003  

AutoCAD 2005 R16.1 Март 2004  

AutoCAD 2006 R16.2 Март 2005  

AutoCAD 2007 R17.0 Март 2006  

AutoCAD 2008 R17.1 Март 2007  

AutoCAD 2009 R17.2 Март 2008  

 

Львиная доля изменений, внесенных в AutoCAD 2009, коснулась интерфейса 
и приемов работы с ним. Первое, что бросается в глаза, — это полная перера-
ботка интерфейса в стиле Microsoft Office 2007. Для многих пользователей, 
только начавших привыкать к использованию палитры DASHBOARD 
(ПУЛЬТ УПРАВЛЕНИЯ) вместо традиционных панелей инструментов, столь 
революционное изменение интерфейса может стать достаточно затрудни-
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тельным обстоятельством в освоении AutoCAD 2009. То же самое, возможно, 
произойдет и с пользователями, которые, начав изучать САПР AutoCAD сра-
зу по версии AutoCAD 2009, впоследствии будут вынуждены работать с бо-
лее старыми версиями (что является довольно типичной ситуацией на круп-
ных предприятиях). 

Поэтому таким пользователям можно дать совет — основное внимание со-
средоточить на работе с системой меню и с командным окном. Эти два эле-
мента интерфейса AutoCAD сохраняют преемственность от версии к версии. 
Начинающие пользователи могут больше уделять внимания командам меню, 
тогда как опытные пользователи — командам, вводимым в командном  
окне. В этом случае нововведения AutoCAD 2009, равно как и устаревшие  
средства пользовательского интерфейса прежних версий, отсутствующие в 
AutoCAD 2009, не станут вам помехой в работе. 

Теперь перейдем к рассмотрению собственно новых средств и возможностей 
AutoCAD 2009. 

 

На момент написания этого раздела (февраль 2008 г.) официальная версия 
AutoCAD 2009 еще не была выпущена. Поэтому как в приведенных ниже иллю-
страциях (в том числе в вариантах дизайна пользовательского интерфейса), так 
и в описании новых возможностей AutoCAD 2009 могут быть расхождения с 
окончательной версией продукта. 

Ïîëüçîâàòåëüñêèé èíòåðôåéñ 

Основной акцент в изменении пользовательского интерфейса сделан на мак-
симизации свободного пространства с одновременным обеспечением быстро-
го поиска и вызова нужной команды. Теперь окно приложения AutoCAD 
(рис. П.1) имеет такие основные элементы, как браузер меню (menu browser), 
настраиваемая панель инструментов Quick Access (Быстрый доступ), дина-
мическая палитра инструментов Ribbon (Лента), строка состояния (status 
bar) и панель InfoCenter (Центр информации). Из всех этих средств знако-
мыми для пользователей предыдущих версий являются только строка состоя-
ния и панель InfoCenter (Центр информации). Они также были доработаны и 
улучшены, но все же сохранили преемственность с предыдущими версиями 
AutoCAD. На смену системы меню предыдущих версий пришел браузер ме-
ню, обладающий гораздо большей гибкостью и функциональностью. Палитра 
Ribbon (Лента) заменила как традиционные панели инструментов, так и па-
литру DASHBOARD (ПУЛЬТ УПРАВЛЕНИЯ). Панель инструментов Quick 

Access (Быстрый доступ) слегка напоминает традиционные панели инстру-
ментов предыдущих версий, но отличается тем, что пользователь может гиб-
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ко и быстро настраивать ее, помещая на эту панель кнопки запуска нужных 
команд. 

 

Значительно возросшие возможности настройки средств пользовательского ин-
терфейса — это одно из ключевых отличий AutoCAD 2009 от предыдущих вер-
сий. Поэтому автор не будет на этом акцентировать внимания, за исключением 
материала, посвященного собственно методам настройки. 

 

Рис. П.1. Пользовательский интерфейс AutoCAD 2009 

Кроме того, многие пользователи AutoCAD оценят по достоинству неболь-
шое, но весьма примечательное новшество — теперь фоновый цвет нового 
документа по умолчанию является белым, а не черным, как это было принято 
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во всех предыдущих версиях САПР AutoCAD, начиная с самых ранних. Дей-
ствительно, черный фоновый цвет в наше время выглядел анахронизмом, а 
перенастройка фонового цвета у многих начинающих пользователей вызыва-
ла значительные затруднения. 

Для работы с командами меню в AutoCAD 2009 используется браузер меню, 
работа с которым напоминает работу с кнопкой Пуск системы Windows XP 
(рис. П.2) — для открытия меню нужно щелкнуть на кнопке , которая на-
ходится в левом верхнем углу окна AutoCAD. 

 

Рис. П.2. Открытие браузера меню AutoCAD 2009 

Щелчок на кнопке браузера меню приводит к открытию вертикального меню, 
содержимое которого очень хорошо знакомо пользователям предыдущих 
версий (рис. П.3). Команды этого меню содержат подменю с командами, за-
пускающими соответствующие команды AutoCAD, как это было в предыду-
щих версиях. Таким образом, существенных изменений в работе меню 
AutoCAD 2009 не произошло, однако само меню теперь не занимает лишнее 
место на экране. 

Однако разработчики компании Autodesk снабдили браузер меню нескольки-
ми удобными средствами, отсутствовавшими в традиционной системе 
AutoCAD. Во-первых, как видно из рис. П.3, в верхней части браузера меню 
имеется строка поиска. По мере ввода в этой строке нужного текста, 
AutoCAD динамически отфильтровывает те команды меню, в которых име-
ются упоминания интересующего пользователя текста (рис. П.4). 

Во-вторых, значительно улучшены средства доступа к открытым и ранее от-
крывавшимся файлам чертежей. На смену традиционному списку в нижней 
части меню File (Файл) в браузере меню AutoCAD реализованы подменю 
Recent Documents (Недавние документы) и Open Documents (Открытые до-
кументы). Как видно из рис. П.5, эти подменю позволяют искать соответст-
вующие документы не только по имени файла, но и по изображениям пред-
варительного просмотра, причем пользователь может изменять размер по-
следних. 

Документы, содержащиеся в подменю Recent Documents (Недавние доку-
менты), можно сортировать по именам, а также группировать их по типам 
файлов или дате модификации. Поместив указатель на интересующий вас 
файл в списке, можно быстро просмотреть всю информацию о нем, включая 
изображение предварительного просмотра во всплывающей подсказке 
(рис. П.6). 
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Рис. П.3. Запуск команды с помощью браузера меню AutoCAD 2009 

 

Рис. П.4. Поиск команд меню, содержащих текст LINE 
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Рис. П.5. Настройка размера изображений предварительного просмотра  
в подменю Open Documents (Открытые документы) 

 

Кроме подменю Recent Documents (Недавние документы), меню File (Файл) 
содержит подменю Recent Actions (Недавние операции). С помощью этого 
подменю можно просмотреть список недавно выполнявшихся операций, а 
также выбрать ту или иную операцию из этого списка для ее повторного вы-
полнения. Если на списке недавних операций или недавно открывавшихся 
документов щелкнуть правой кнопкой мыши, то с помощью появившегося 
контекстного меню (рис. П.7) можно не только открыть нужный документ 
или запустить повторно нужную операцию, но и закрепить (pin) этот доку-
мент или операцию для того, чтобы они постоянно присутствовали в соответ-
ствующем списке. Для этого из контекстного меню следует выбрать команду 
Pin (Закрепить). Для быстрой очистки списка недавних документов или не-
давних операций следует из контекстного меню выбрать команду Clear 

Recent Documents list (Очистить список недавних документов) или Clear 

Recent Actions List (Очистить список недавних операций) соответственно. 
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Рис. П.6. Просмотр информации о недавно открывавшемся файле чертежа  
в подменю Recent Documents (Недавние документы) 

 

Рис. П.7. Контекстное меню списка недавних документов 

Панель инструментов Quick Access (Быстрый доступ), которая находится в 
верхней части окна AutoCAD 2009 справа от кнопки браузера меню, по умол-
чанию содержит шесть основных кнопок: New (Создать), Open (Открыть), 
Save (Сохранить), Plot (Печать), Undo (Отменить) и Redo (Повторить). Од-
нако в случае необходимости пользователь может добавить на эту панель 
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кнопки нужных ему команд. Для этого нужно щелкнуть правой кнопкой мы-
ши на панели Quick Access (Быстрый доступ) и выбрать из появившегося  
меню (рис. П.8) команду Customize quick access toolbar (Настройка панели  
быстрого доступа). Затем следует найти в разделе Command List (Список  
команд) открывшегося диалогового окна Customize User Interface (Настрой-
ка интерфейса пользователя) нужную команду и перетащить ее на панель 
Quick Access (Быстрый доступ). 

 

Подробно работа с диалоговым окном Customize User Interface (Настройка ин-
терфейса пользователя) рассмотрена в гл. 28. 

 

Рис. П.8. Контекстное меню настраиваемой панели инструментов  
Quick Access (Быстрый доступ) 

Удалить кнопку из панели Quick Access (Быстрый доступ) еще проще — дос-
таточно выбрать из контекстного меню ставшей ненужной кнопки команду 
Remove from quick access toolbar (Удалить из панели быстрого доступа). 
Кроме того, с помощью команды Show menu bar (Показать меню) контекст-
ного меню панели инструментов Quick Access (Быстрый доступ) можно 
включить отображение традиционной строки меню AutoCAD, а с помощью 
команд подменю Toolbars включить или отключить отображение традицион-
ных панелей инструментов AutoCAD. 

 

Методы работы со строкой меню и панелями инструментов AutoCAD подробно 
рассмотрены в гл. 1. 

Панель InfoCenter (Инфоцентр), появившаяся в AutoCAD 2008, в 
AutoCAD 2009 не претерпела существенных изменений. Ее можно теперь 
сворачивать, чтобы экономить место для размещения дополнительных кно-
пок на панели инструментов Quick Access (Быстрый доступ). Кроме того, в 
случае необходимости, можно указать, в каком именно документе вести по-
иск нужной информации (рис. П.9). 

Как видно из рис. П.1, основным элементом пользовательского интерфейса 
AutoCAD 2009 является не палитра DASHBOARD (ПУЛЬТ УПРАВЛЕНИЯ), 
как это было в версиях AutoCAD 2008/2007, а динамическая палитра Ribbon 
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(Лента). По функциональности палитра Ribbon (Лента) подобна палитре 
DASHBOARD (ПУЛЬТ УПРАВЛЕНИЯ): панели палитры Ribbon (Лента) 
подобны группам палитры DASHBOARD (ПУЛЬТ УПРАВЛЕНИЯ). Однако 
панели палитры Ribbon (Лента) можно сворачивать до одной кнопки. Кроме 
того, панели палитры Ribbon (Лента) могут входить в различные группы, 
представленные на палитре Ribbon (Лента) вкладками. (Возможность подоб-
ного группирования присутствует и в палитре DASHBOARD (ПУЛЬТ 
УПРАВЛЕНИЯ), но на практике практически не используется.) Однако  
самым существенным отличием палитры Ribbon (Лента) от палитры 
DASHBOARD (ПУЛЬТ УПРАВЛЕНИЯ) является возможность перетаскива-
ния панели из палитры Ribbon (Лента) в область черчения. При этом панель 
становится обычной плавающей панелью инструментов, не теряя связи со 
своей группой. Именно из-за возможности "вынимать" и "вставлять" панели 
инструментов палитра Ribbon (Лента) называется динамической палитрой. 

 

Рис. П.9. Выбор документа для ускорения поиска из списка панели InfoCenter (Инфоцентр) 

 

Методы работы с палитрой DASHBOARD (ПУЛЬТ УПРАВЛЕНИЯ) и плавающи-
ми панелями инструментов AutoCAD подробно рассмотрены в гл. 1. 

По умолчанию палитра Ribbon (Лента) расположена вдоль верхней границы 
окна AutoCAD 2009, что позволяет легко получать доступ к группам панелей 
и находящимся на этих панелях инструментам (рис. П.10). 

Для закрытия или открытия палитры Ribbon (Лента) можно использовать 
команду RIBBON (ЛЕНТА). Кроме того, закрыть палитру можно также, выбрав 
команду Close (Закрыть) из ее контекстного меню (рис. П.11). Из этого же 
меню можно выбрать режим автоматического отображения одних лишь вкла-
док (команда Auto-Hide � Tabs (Автоматически убирать � Вкладки)) или 
вкладок и заголовков панелей (команда Auto-Hide � Panels (Автоматически 
убирать � Панели)), а также отключить режим отображения заголовков па-
нелей (команда Show Panel Titles (Заголовки панелей)). 
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Рис. П.10. Получение доступа к инструментам панели Dimensions (Размеры)  
группы Annotate (Аннотированные) на палитре Ribbon (Лента) 

 

Рис. П.11. Контекстное меню заголовка палитры Ribbon (Лента) 

Даже если палитра Ribbon (Лента) автоматически сворачивается до отобра-
жения одних вкладок, как показано на рис. П.12, помещение указателя на 
свернутую палитру Ribbon (Лента) приводит к ее автоматическому откры-
тию, что избавляет пользователя от необходимости раскрывать палитру для 
доступа к нужному инструменту. 

 

Рис. П.12. Палитра Ribbon (Лента) свернута до вкладок 

Если палитра Ribbon (Лента) автоматически свернута до отображения заго-
ловков панелей и вкладок, как показано на рис. П.13, доступ к содержимому 
панелей еще больше ускоряется при минимальных потерях свободного про-
странства экрана. 
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Рис. П.13. Палитра Ribbon (Лента) свернута до вкладок и заголовков панелей 

С помощью контекстного меню палитры Ribbon (Лента), показанного на 
рис. П.14, пользователь может легко включать и отключать вкладки, а также 
панели в соответствующих группах. Кроме того, можно изменять порядок 
следования вкладок и (или) панелей, просто перетаскивая их в списке контек-
стного меню. 

 

Рис. П.14. Контекстное меню палитры Ribbon (Лента) 

Для настройки палитры Ribbon (Лента), например для добавления или уда-
ления вкладок, можно воспользоваться диалоговым окном Customize User 

Interface (Настройка интерфейса пользователя). Открыв это диалоговое окно 
(например, выбрав команду Customize (Адаптация) из контекстного меню 
палитры Ribbon (Лента)), раскройте на вкладке Customize (Адаптация) в 
разделе Customizations in All CUI Files (Адаптации во Все файлы НПИ) раз-
дел Ribbon Panels (Панели ленты), как показано на рис. П.15. Затем можно 
отредактировать содержимое палитры Ribbon (Лента) точно так же, как ре-
дактируется система меню или другие палитры пользовательского интерфей-
са AutoCAD. 

 

Методы настройки пользовательского интерфейса AutoCAD с помощью диало-
гового окна Customize User Interface (Настройка интерфейса пользователя) 
подробно рассмотрены в гл. 28. 
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